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LAGNET

* Lagnet er haegt ad telkna I slettuna an pess ad leggirnir skerist

ekki lagnet




LAGNET

* Lagnet er haegt ad telkna I slettuna an pess ad leggirnir skerist

legour

MOoskvi




ROTUBD OG OABSKILJANLEG

* Lagnet er rotad med pvi ad velja legg og atta hann

O—O—CF=X  adskilianlegt

» Lagnet er adskiljanlegt ef pad dettur | sundur pegar viO
flarleegium hnut




ROTUBD OG OABSKILJANLEG

* Lagnet er rotad med pvi ad velja legg og atta hann

@ Sadskilianlegt

* Lagnet er adskiljanlegt ef pad dettur i sundur pegar viO
flarleegium hnut




KORT

» Oadskiljanleg rétud lagnet verda hér eftir kdllud kort
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Oll kort med 4 legg
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TALNING

. 1917-2002

* [utte sannadi ad 1joldi korta med nt+ | legg er

4(3n)!
n!(2n + 2)!

R iclUrnar eru |, 2, 6,24, | 10, 546

« Ppetta eru runa A046646 i OEIS



http://oeis.org/A046646
http://oeis.org/A046646

AF HVER|U KORT?

* Jalnm&rg og umradanir sem eru radanlegar med tveimur
umferdum i gegnum stafla (Goulden & West [996)

» Koma fyrir i likani fyrir tvivid skammtafredileg byngdarsvid
(Schaeffer & Zinn-justin 2004)

* lengjast fleir flettufreedilegum fyrirbzerum




* Net med engar rasir kallast tré
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BETA(1,0)-TRE

» Corl, Jacquard og Schaefter (1997) skilgreindu beta(|,0)-tre

* Teiknud 1 slettuna, merkt eftir akvednum reglum
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Oll tré med 4 hndta
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TENGSLVID KORTIN

* Pessi tre voru serstaklega honnud til pess ad rannsaka kortin

» Gagntaek samsvorun a milli trjanna og kortanna
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UMRADANIR

* Umrddun af lengd n er listi par sem tolurnar | til n koma
nakvaemlega einu sinni fyrir

* 5642173 er umrddun af lengd /




TENGSLVID TREN
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» Claesson, Kitaev og Steingrimsson (2009) bjugsu til gagntaeka
vorpun milli trjanna og umradana sem fordast mynstrin
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EIGINLEIKAR

* Hvernig flytjast eiginleikar a mill
* korta
* trjaa

 umradana




FRUMS T AD KORT

» Kort er frumstzett ef pad hefur ekki innanverdan moskva med
tvo leggl

&> <> oo
T o oo




FRUMS T AD KORT

» Kort er frumstzett ef pad hefur ekki innanverdan moskva med
tvo leggl
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FRUMS T AD KORT

» Kort er frumstzett ef pad hefur ekki innanverdan moskva med
tvo leggl
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FRUMS T AD KORT

» Kort er frumstzett ef pad hefur ekki innanverdan moskva med
tvo leggl
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FRUMSTAD TRE

* [ré er frumsteett ef pad samsvara frumstzedu korti

+ Setning (Kitaev, Salimov, Severs, U). Tré er frumsteett ppaa pad
hafi ekki hndt sem er einbirni og hefur haesta mogulega gildi




* [velr “slemir’” hndtar gefa tvo “'slema’™ moskva



FRUMS T A2D UMRADANIR

* Umrédun er frumstaed ef hun samsvarar frumstaedu korti

+ Setning (Kitaev, Salimov, Severs, U). Umrédun er frumstaed
bpaa hun fordast mdskvamynstrid
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VANGAVELTUR

| greininni skodum vi& einnig kort sem hafa ekki méskva med
K leggjum, k = 3 og 4

» Gaman veri ad skoda hvernig eiginleikar trjaa og umradana
flytjast yfir a kortin
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